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I - RELATORIO

1. Introduciio ¢ Fundamentagiao Legal

O presente parecer tem por objetivo estabelecer normas especificas para o ensino de
Computagdo na Rede Municipal de Educag@o Basica de Itaitinga (CE), em consonéncia com as
diretrizes estabelecidas pelo Conselho Nacional de Educagio através do Parecer CNE/CEB n°
002/2022, que complementa a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

A fundamentag@o legal deste parecer encontra-se respaldada na Constituicdo Federal de
1988, na Lei de Diretrizes e Bases da Educagio Nacional (LDB - Lei n° 9.394/96), nas
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagio Basica, e especificamente nas determinagoes
das Resolugdes CNE/CP n° 002/2017 e CNE/CP n° 004/2018, que estabeleceram a necessidade

de normas complementares sobre "conteiidos e processos referentes a aprendizagem de
computagao na educagdo basica”.

2. Contextualiza¢io da Computacio na Educacio Bésica

A capacidade e a amplitude da computagio tornaram incontornavel a sua abordagem
educacional na Educagio Basica na contemporaneidade. O desenvolvimento de competéncias

computacionais nao representa apenas uma resposta as demandas tecnoldgicas do século XXI,
mas constitui elemento fundamental para o pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para
o exercicio da cidadania e sua qualificag¢ao para o trabalho.

A expressao "pensamento computacional” denota o conjunto de habilidades cognitivas
para compreender, definir, modelar, comparar, solucionar, automatizar e analisar problemas e

possiveis solugdes de forma metddica e sistemética por meio de algoritmos, constituindo-se em
habilidade essencial para a formac@o integral dos estudantes.

3. Diretrizes Nacionais como Referéncia

O Parecer CNE/CEB n°® 2/2022 estabelece que a Computagdo na Educacgiio Basica deve
ser organizada em trés eixos fundamentais:

3.1 Pensamento Computacional: refere-se & habilidade de compreender, analisar
definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solugdes de forma

metodica e sistematica, através do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar
algoritmos.

6 @*‘ Ao W P v $



Cont. do Parecer / CMEI n° 002/2025

envolve aprendizagens sobre artefatos digitais, compreendendo

. ndo Digital: Ry oY
A 2 celulares, tabletes) e virtuais (internet, redes

tanto elementos fisicos (computadores,

sociais e nuvens de dados). : ‘ i :
3.3 Cultura Digital: envolve aprendizagens voltadas a participagao consciente ¢

democratica por meio das tecnologias digitais, o que pressupde compreensdo dos
impactos da revolugio digital € seus avangos na sociedade contemporanea.

II — NORMAS PARA COMPUTACAO NA EDUCACAO BASICA MUNICIPAL

1. Principios Gerais

As normas para implementagdo da Computagio na Educagio Basica no municipio de
Itaitinga (CE) fundamentam-se nos seguintes principios:

a) Integraciio curricular: A Computagdo deve perpassar transversalmente todas as
areas do conhecimento, conforme preconizado pela BNCC;

b) Progressividade: O desenvolvimento das competéncias computacionais deve seguir
uma progressdo adequada as etapas de desenvolvimento dos estudantes;

c) Equidade: Garantir que todos os estudantes da rede municipal tenham acesso as
aprendizagens relacionadas a Computagao;

d) Contextualizacdo: As atividades devem ser contextualizadas a realidade local e as
necessidades dos estudantes.

2. Organizac¢io Curricular por Etapa de Ensino

2.1 Educacao Infantil

Na Educagio Infantil, as atividades relacionadas a Computagido devem privilegiar:

e Desenvolvimento de padrdes e sequéncias atraves de atividades ludicas
o Exploragao de dispositivos digitais de forma orientada

» Atividades de computagdo desplugada
 Reconhecimento de formas, cores e organizagao espacial

2.2 Ensino Fundamental - Anos Iniciais (1° ao 5° ano)

Os Anos Iniciais sugerem conceitos relacionados ao desenvolvimento de aspectos que
paulatinamente propiciem a compreensdo de estruturas abstratas que serdo utilizadas para

intera¢do e manipulag¢do de dados, informagdes e resolugdo de problemas.

Competéncias prioritarias:

» Desenvolvimento de algoritmos simples através de sequéncias ldgicas

« Introdugdo aos conceitos basicos de programac¢ao com linguagens visuais
e Compreensdo basica do funcionamento de dispositivos digitais

o Uso responsavel e seguro da internet

_ §
@ 0y i SN* pl o 9



Cont. do Parecer / CMEI n° 002/2025
2.3 Ensino Fundamental - Anos Finais (6° ao 9° ano)

Espera-se que o dominio técnico de construgdo de algoritmos (composigdo sequencial,

selecdo e repetigio) e nogoes de decomposigio de problemas ocorram entre o Ensino
Fundamental (Anos Finais).

Competéncias prioritirias:
» Aprofundamento em técnicas de programacao
« Compreensio de estruturas de dados basicas

» Anailise e solugdo de problemas complexos

Desenvolvimento de projetos interdisciplinares envolvendo tecnologia

3. Formacgao de Professores

3.1 Formaciao Continuada

Implementagao de programa permanente de formagio continuada contemplando:

» Workshops sobre pensamento computacional

e Cursos de programagdo para educadores
» Semindrios sobre cultura digital e cidadania

e Capacitagao em ferramentas digitais educacionais

4. Recursos e Infraestrutura

4.1 Infraestrutura Tecnoldgica

Decorrente da Lei n° 9.998, de 17 de agosto de 2000, sobre o uso do Fundo de
Universalizagdo dos Servigos de Telecomunicagdes (FUST), finalmente logramos a Lei n°
14.172, de 10 de junho de 2021, que estabelece obrigagoes financeiras da Umido da ordem de

R$ 3 bilhdes para garantia de acesso a internet nas escolas.

O municipio deve assegurar:

e Conectividade adequada em todas as unidades escolares
» Dispositivos moveis para atividades pedagogicas
« Softwares educacionais adequados as diferentes faixas etarias

4.2 Materiais Did4ticos
Desenvolvimento € aquisig¢ao de:
« Materiais para atividades de computagdo desplugada
« Livros e recursos digitais sobre programagao para criangas
» Jogos educativos que desenvolvam o pensamento computacional

» Plataformas online para ensino de programacgao

III - IMPLEMENTACAO DAS NORMAS
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1. Cronograma de Implementagiio
* Fase 1 (Ano 1): Formagio inicial de professorcs ¢ adequagiio da infraestrutura bésica

" Fasc 2 (Ano 2): Implementagiio piloto em escolas selecionadas desenvolvimento de
materiais diddticos

" FrTF 3 (Ano 3): Expansio gradual para toda a rede municipal ¢ consolidagio das
préticas

2. Acompanhamento e Avaliaciio

A avaliagio deve ser condigio indispensavel e permanente, para a verificacio e
maximizagdo dos acertos, correcio e ajustes de rumo decorrentes das experiéncias empiricas.

Estabelecimento de:

» Comissdio municipal de acompanhamento da implementagdo com representagdo do
CME;

* Indicadores de avaliagdo das competéncias computacionais;

* Relatérios periédicos de progresso;

 Ajustes metodoldgicos baseados em evidéncias.

3. Parcerias Estratégicas
Desenvolvimento de parcerias com:

 Empresas de tecnologia;
» Organizagdes da sociedade civil:
 Outras redes de ensino para troca de experiéncias.

IV — CONSIDERACOES FINAIS

A implementagdo da Computagdo na Educagdo Bésica do municipal de Itaitinga (CE)
representa um passo fundamental para assegurar que os estudantes desenvolvam as
competéncias necessarias para participar plenamente da sociedade digital contemporanea.
Almeja-se que com as implementagdes e parcerias, os estudantes possam compreender, utilizar
e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacio de forma critica, significativa,
reflexiva, inclusiva e ética nas diversas préticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir conhecimentos, conviver, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Como assegurar exercicio de direitos e desenvolvimento com ignorincia dos
mecanismos fundamentais para esse mesmo exercicio e desenvolvimento? E importante que a
institui¢@o escolar preserve seu compromisso de estimular a reflexio e a analise aprofundada e
contribua para o desenvolvimento, no estudante, de uma atitude critica em relagdo ao conteudo
e a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais.

As presentes normas buscam traduzir as diretrizes nacionais em orientagdes praticas e
exequiveis, considerando as especificidades e potencialidades do municipio de Itaitinga, Dai a
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necessidade de a Diretriz Nacional plasmar pluralidades que facilitem a articulagdo entre norma
¢ politica publica, tendo em vista os objetivos nacionais a serem alcangados, mas considerando
os diferentes estigios ¢ desafios oducacionais das redes de ensino no Brusil.

V -VOTO DA RELATORA

A relatora vota pela aprovagio das Normas apresentadas ao CME sobre Computagdo na
Educacio Bisica Municipal dc Itaitinga (CE) — Complecmento & Basc Nacional Comum
Curricular (BNCC), na forma que estar explicita por esse parecer, anexando o documento
designado por PLANO PARA IMPLEMENTACAO DA BNCC COMPUTAGCAO NAS
INSTITUICOES DE ENSINO DA REDE MUNICIPAL DA EDUCACAO DE
ITAITINGA.

Aprovado pelo Conselho Municipal de Educagio de Itaitinga (CE), 09 de setembro de
2025

SABINA LEILA B&LR

Vice-presidenta do CME de Itaitinga
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Presidenta do Conselho Municipal de Educagdo de Itaitinga
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